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ZA IGRU JE POTREBNO:

Jedan standardni Spil karata, izmijeSan, sa izbaCenim joker kartama.

VRSTE KARATA:

Sve karte sa licima (kraljica, kralj, Zandar) i bez obzira na boju predstavljaju
zombije.

As predstavlja broj 1.

Sve ostale karte predstavljaju njihove numericke vrijednosti.
CILJ IGRE:

Cilj igre je sastaviti Cetiri numericka niza od po tri karte sa istim simbolima
(primjer 24-34-44, 79-89-99, 5&-6H-7&, 44-54-6¢). To spreCavaju izvlacenja
Zombi karata koje se moraju izbaciti iz igre prije nego se nastavi slagati
numericki niz, tako §to im se "Zrtvuju' karte sa istim simbolima.

TOK IGRE:

IzmijeSajte Spil karata bez jokera i izvucite Cetiri karte. Ako izvucete Zombi
kartu, vratite je na dno $pila, vucite opet i nakon zavrSetka izvlaCenja, Spil opet
promijeSajte. U ruci u svakom trenutku moZete maksimalno drZati do Cetiri
karte. Ukoliko u bilo kojem trenutku morate povuci kartu kako bi mogli
napredovati, izbacite jednu od karata koje ve¢ drZite u rukama.

Za vrijeme poteza moZete uraditi sljedece:

- zapoceti ili nastaviti numericki niz: spustite kartu da zapocnete niz ili
nastavite ve¢ zapoceti niz.

Primyjer: U ruci imate kartu 7#. Odlucili ste poloZiti nju na stol. Vucete novu
kartu iz Spila, a onda moZete nastaviti slagati # niz, dodavsi karte 6%-8%, 5%-
6% ili 88-9%. U osnovnom modu igre nije vazno koju kartu stavljate kada u
numeric¢kom nizu. Primjera radi, moZete poloZiti 7#, pa 8%, pa 6% - vazno je da
je ostvaren numeriCki niz sa simbolom %. MoZete imati samo jedan niz sa
1stim simbolom (ne moZete imati dva # niza).



- ukloniti eventualnu Zombi kartu sa igraceg polja: dok god su Zombi karte na
igracem polju, ne moZete nastavljati slagati niz. Ako izvucete Zombi kartu,
stavljate je na stol ispred ostalih odmah po izvlacenju. Zombi karta se uklanja
"Zrtvovanjem' karte sa istim simbolom. U slu¢aju da imate viSe karti sa
simbolom koji odgovara Zombi karti, moZete birati koju kartu Zelite iskoristiti.
Ukoliko imate samo jednu ili nemate nijednu, tu kartu ili odgovarajucu kartu
koju izvucete automatski koristite za uklanjanje Zombi karte iz igre. Obje
karte (Zombi i broj) se uklanjaju iz igre.

Primyjer: Izvukli ste K¢. Kartu odmah stavljate u igru. Potrebna je karta sa
simbolom ¢ da se K¢ ukloni. Ako imate 6¢ i 94, izaberite koju Zelite
iskoristiti. Ukoliko imate samo 6 ¢, morate nju iskoristiti. Ukoliko nemate
nijednu kartu, povucite kartu iz Spila, sve dok ne dobijete ¢. U trenutku kad
karta sa simbolom ¢ ude u igru, ona se automatski koristi za uklanjanje K¢

Napomena: sve karte sa licima predstaviljaju zombije, ne postoje razlike u
bojama 1 sa table se uklanjaju po redu koji odredi igrac.

Izmedu svakog polaganja karti, bilo u procesu slaganja numerickog niza ili
uklanjanja Zombi karata, igrac 1zvlaci jednu kartu iz Spila.

VARIJACIJE IGRE:

Igru gubite ukoliko ostanete bez karata u Spilu ili ruci prije nego sloZite Cetiri
numeriCka niza sa simbolima.

- moZete li sloZiti numericki niz po redu (primjer: Niz zapocleti sa 49, a
nastaviti sa 5% i 6¥)? Nije vaZan smjer - vrijedi slaganje i od manjeg ka vecem
broju i obrnuto.

- Koliko ste poena u stanju osvojiti? U ovom modu, svaka karta u numerickom
nizu vrijedi onoliko koliko joj broj kazuje (10%¥ - 10 poena). Svaki sloZeni niz
vrijedi 5 poena. NedovrSeni niz oduzima 5 poena + vrijednost karata u nizu.
Svaka karta koja po zavrSetku ostane u ruci oduzima onoliko poena koliki je

iznos na karti.



Primyjer: igrac je kompletirao ¥ niz sa kartama 7-8-9, ¢ sa kartama 2-3-4, % niz
sa kartama 8-9-10, ali nije zavrsio 8, postavio je samo karte 2-3. U rukama su
mu ostale karte sa brojevima 81 7.

Tri sloZena niza su 15 poena (3 niza po 5 poena).
Numericki zbir karti u kompletiranim nizovima je 60
(7+8+9+2+3+4+8+9+10).
Jedan nedovrseni niz zajedno sa kartama 2 1 3 oduzima 10 poena (niz 5 poena
+2+3)

Nepotrosene karte 8 1 7 oduzimaju petnaest poena.

Ukupni iznos osvojenih poena je 50.
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Video uputstvo: https://youtu.be/JStDQnaLYxQ

Tabletop Simulator mod: https://bit.ly/34DKkIn

Historijat igre, od prototipa do finala: https://bit.ly/34HWDUm



